Mowa 1 kultura kaszubska

Grupa Uczniowie starsz
wiekowa: ponadpodstawo
Czas trwania: 90 minut
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Cele ogolne:

Poznanie podstawowych cech jezyka kaszubskiego i jego znaczenia kulturowego.
- Zrozumienie elementéw dziedzictwa kaszubskiego (literatura, muzyka, haft, tradycije).
- Cwiczenie umiejetnosci pracy projektowej w modelu STEAM.

- Rozwijanie kreatywnosci i taczenie wiedzy humanistycznej z naukowa.
Wykorzystanie iPadow do poszukiwania informaciji, projektowania i prezentaciji.

Cele szczegobtowe:

Uczen zna wybrane stowa i zwroty w jezyku kaszubskim.

- Uczen rozumie role jezyka regionalnego jako elementu dziedzictwa kulturowego.

- Uczen projektuje cyfrowa prace inspirowana kulturg kaszubska z uzyciem iPada.

- Uczen wykorzystuje wiedze matematyczna i technologiczna do twdrczego opracowania
wzoréw kaszubskich.

Uczen wspétpracuje w grupie, prezentuje efekty pracy i umie uzasadni¢ swoje wybory.

Materiaty | narzedzia:

Fragmenty tekstow literackich w jezyku kaszubskim (np. Hieronim Derdowski, Jan Trepczyk).
Nagrania piosenek kaszubskich (tradycyjnych i wspétczesnych).

iPady dla grup uczniow.

Aplikacje: Canva, Keynote, Pages, aplikacja aparatu i notatek.

Projektor/multimedia.

Stownik jezyka kaszubskiego.
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0 Przebieg zajec
(wg STEAM):

S - Science (Nauka): 15 min

- Nauczyciel przedstawia krétka historie jezyka kaszubskiego.

- Uczniowie czytajg fragment tekstu literackiego w jezyku kaszubskim (z pomoca stowniczka) i zaznaczaja
trudne stowa na iPadach w aplikacji Notatki.

- Dyskusja: Jak jezyk wptywa na tozsamosé kulturowg? (notowanie gtéwnych mysli w Keynote na iPadzie).

T - Technology
(Technologia): 15 min

- Uczniowie na iPadach wyszukujg online zasoby dotyczace kultury kaszubskiej (strony, nagrania, mapy
dialektéw).
- Zadanie: znalez¢ wzér haftu kaszubskiego i zapisa¢ go w aplikacji Zdjecia lub w Keynote.

E - Engineering
(Inzynieria): 20 min

- W grupach uczniowie projektuja nowoczesny symbol inspirowany kaszubszczyzng (np. logo szkoty, plakat
promujacy jezyk kaszubski) na iPadach w aplikacji Canva lub Keynote.
- W pracy muszg potaczyc¢ tradycyjne elementy (haft, kolory, cytat w jezyku kaszubskim) z nowoczesng forma.

A — Art (Sztuka): 20 min

- Uczniowie na iPadach stuchaja fragmentéw muzyki kaszubskiej (linki do Spotify/YouTube).
- Zadanie: w Pages na iPadzie piszg krotki tekst (slogan, czterowiersz, refren) z uzyciem kilku stéw
kaszubskich i dodajg go do wczesniej zaprojektowanej grafiki.

M - Math

(Matematyka): 10 min

- Uczniowie analizujg na iPadach wzory haftéw — powiekszaja je i badajg proporcje oraz symetrie.
- Zadanie: w aplikacji Notatki zaznaczajg, w jakich proporcjach pojawiajg sie kolory (np. ile razy pojawia sie
niebieski, czerwony, zétty).
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Prezentacja efektow

i podsumowanie: 10 min

- Kazda grupa prezentuje swoje dzieto z iPada (np. w Keynote) na projektorze.
Refleksja: Co byto dla nas najbardziej zaskakujace w kulturze kaszubskiej? Jak mozna taczy¢ tradycje z
nowoczesnoscig przy pomocy iPada?

@ Efekt koricowy

- Cyfrowa praca (logo, plakat, hasto) wykonana w aplikacjach na iPadzie.

- Poznanie podstaw jezyka i kultury kaszubskie;.

- Wzrost Swiadomosci o znaczeniu dziedzictwa regionalnego i umiejetnos¢ faczenia go z nowoczesnymi
narzedziami.




s
Premium
Education Partner

idream.pl
0 996

dream.pl/edukacja.html




