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PROJEKT STEAM

G Witkacy - portret w Czystej
Formie. Forma i wyobraznia

Grupa wiekowa: Klasy 4-8

Cel gtéwny: Celem projektu jest poznanie twoérczosci Stanistawa Ignacego Witkiewicza (Witkacego)
poprzez analize jego portretéw tworzonych w duchu Czystej Formy, ze szczegdlnym
uwzglednieniem wydtuzonych proporcji, nienaturalnych relacji gtowy do ciata oraz
Swiadomej deformacji. Uczniowie rozumiejg, ze portret nie musi byé realistyczny ani
Jadny”, lecz moze by¢é pomystem plastycznym. Efektem projektu jest autorski portret w
Czystej Formie oraz cyfrowa notatka projektowa w aplikacji Freeform.

Koncepcja zaje¢ Uczniowie rozpoczynaja projekt od poznania postaci Witkacego jako artysty, ktory

w modelu Swiadomie tamat zasady realizmu i traktowat portret jak eksperyment formalny. Analizuja

STEAM: wybrane portrety, m.in. Portret Marii Nawrockiej (1929, pastel na papierze, Muzeum
Pomorza Srodkowego w Stupsku), zwracajac uwage na dominacje gtowy, wydtuzenie szyi i
zaburzone proporcje.
Nastepnie uczniowie, pracujgc jak artysci-projektanci, tworzg notatki wizualne w Freeform,
projektuja wlasne zasady Czystej Formy, planuja kompozycje portretu i realizujg prace
plastyczna. Projekt konczy sie wystawg klasowa oraz prezentacjg procesu twérczego, w
ktdrej uczniowie omawiajg swoje decyzje formalne.

S:

- W czesci naukowej uczniowie koncentrujg sie na analizie jezyka plastycznego Witkacego. Nauczyciel kieruje
uwage uczniow na to, ze artysta bardzo swiadomie postugiwat sie kolorem, linig i proporcjg. Uczniowie
analizujg, jak intensywne, kontrastowe kolory w portretach Witkacego przyciagaja wzrok i wzmacniajg wyraz
postaci, a ograniczona paleta barw pozwala skupi¢ uwage na formie. Rozmawiaja o liniach ostrych,
tamanych i nerwowych, ktére czesto pojawiajg sie w jego pracach i nadajg portretom dynamiczny,
niepokojgcy lub groteskowy charakter, w kontrascie do linii miekkich i ptynnych, ktére mogtyby sugerowac
spokdj lub realizm. Szczegdlna uwaga poswiecona jest deformacji proporcji — wydtuzonym szyjom,
dominujgcym gtowom, przesunietym elementom twarzy - jako Swiadomemu zabiegowi formalnemu, ktéry u
Witkacego nigdy nie jest przypadkiem, lecz wynikiem decyzji artystyczne;.

- Technologia jest w projekcie integralng czescia procesu poznawczego. Uczniowie pracuja na iPadach,
ogladajac wysokiej jakosci reprodukcije portretow Witkacego, w tym Portret Marii Nawrockiej z 1929 roku.
Dzieki mozliwosci powiekszania detali moga doktadnie przyjrze¢ sie sposobowi prowadzenia linii,
zestawieniom kolorystycznym oraz relacjom miedzy gtowa a resztg postaci.




- W aplikacji Freeform tworza rozbudowana notatke wizualna, w ktérej zestawiajg obrazy, rysunki wtasne,
strzatki i komentarze tekstowe. Notatka ta staje sie zapisem procesu analitycznego: uczniowie nie tylko
opisujg, co widzg, ale takze prébujg nazwac decyzje artystyczne Witkacego i ich mozliwe konsekwencje dla
odbioru portretu. W dalszej czesci projektu Freeform stuzy réwniez do dokumentowania etapéw pracy
wiasnej, co pozwala uczniom sledzi¢ rozwoj pomystu i wracaé do wczesniejszych decyzji.

E:

- Etap inzynieryjny jest bezposrednim nawigzaniem do sposobu, w jaki Witkacy traktowat portret jako projekt
realizowany wedtug okreslonych regut. Uczniowie, inspirowani ideg Czystej Formy oraz dziatalnoscig Firmy
Portretowej, projektuja wtasny zestaw zasad, ktére beda obowigzywaé przy tworzeniu ich portretu.
Zastanawiajg sie, jakie proporcje zostang celowo zmienione, ktéra czes¢ postaci bedzie dominujgca, jaka
role odegra kolor i linia oraz czego $wiadomie zrezygnujg, na przyktad realizmu czy naturalnych proporcji. Ten
etap uczy ucznidw myslenia procesowego i odpowiedzialnos$ci za decyzje tworcze.

A:

- Czes¢ artystyczna polega na realizacji zaprojektowanego wczesniej pomystu. Uczniowie tworzg portret w
Czystej Formie, traktujgc kolor i linie jako podstawowe $rodki wyrazu, a nie jako element upiekszajacy.
Pracujgc pastelami, farbami lub markerami, konsekwentnie realizujg wtasne zasady formalne, $wiadomie
deformujgc proporcje i budujgc kompozycje w sposob zaplanowany. Nauczyciel nie koryguje ,,btedow”, lecz
zacheca do refleksji nad tym, czy dana decyzja jest zgodna z przyjetym projektem. W ten sposéb uczniowie
doswiadczajag, ze sztuka jest procesem myslenia i podejmowania decyzji, a nie tylko spontanicznym
rysowaniem.

M:

- Matematyka w projekcie wspiera $wiadome projektowanie formy. Uczniowie analizujg relacje wielkosci
miedzy gtowa a reszta postaci, planujg rozmieszczenie elementéw na kartce i zastanawiajg sie nad
rownowaga kompozycji. Poréwnujg proporcje realistyczne z tymi, ktére sami zaprojektowali, zauwazajgc, ze
zmiana skali jednego elementu wptywa na odbiér catosci. Swiadome tamanie symetrii oraz planowanie
podziatu przestrzeni kartki staje sie narzedziem budowania formy, doktadnie tak, jak w portretach Witkacego,
gdzie matematyczna logika proporcji jest punktem wyjscia do jej artystycznego zaburzenia.

Wykaz srodkow dydaktycznych:

ANALOGOWE: kartki A3 lub A2, otéwki, czarne markery o réznej grubosci, pastele olejne lub suche, farby
plakatowe lub akrylowe, kredki, gumki.

CYFROWE: iPady (Freeform, aparat), projektor bgdz tablica interaktywna.

INNE: -
Lp. Dziatania Zdobyte umiejetnosci ucznia: STEAM
1. Poznajemy Witkacego. Nauczyciel - Rozwijanie wiedzy o sztuce XX wieku S,A
przedstawia posta¢ Stanistawa Ignacego - Analiza dzieta sztuki
Witkiewicza, opowiada o jego tworczosci, - Poszerzanie stownictwa artystycznego

podejsciu do portretu oraz idei Czystej
Formy. Uczniowie ogladaja wybrane
portrety i wspdlnie opisuja pierwsze
wrazenia, zwracajgc uwage na wydfuzone
proporcje, kolor i wyrazny kontur.



Lp. Dziatania Zdobyte umiejetnosci ucznia: STEAM

2. Analiza portretu Marii Nawrockiej. - Qbserwacja i wnioskowanie S
Nauczyciel prezentuje obraz i prowadzi - Swiadome patrzenie na obraz
rozmowe kierowana. Uczniowie opisuja - Rozumienie deformaciji jako decyzji artystycznej

proporcje, relacje gtowy do ciata,
wydtuzenie szyi oraz sposéb uzycia
koloru i linii. Zastanawiaja sie, dlaczego
artysta celowo zrezygnowat z realizmu.

3. Notatka wizualna w Freeform. Uczniowie - Myslenie wizualne S, T
pracuja na iPadach. Wklejaja reprodukcije - Selekcja informacii
portretow Witkacego, zaznaczajg wazne - Kompetencije cyfrow

elementy formy, rysuja strzatki i zapisuja
hasta: kolor, linia, proporcja, Czysta
Forma. Tworza wiasny zapis analizy

dzieta.

4, Projekt wtasnych zasad Czystej Formy. = Planowanie pracy tworczej E
Uczniowie tworzag indywidualny = Myslenie projektowe
sregulamin portretu”, inspirowany = Odpowiedzialnos$c¢ za decyzje

sposobem pracy Witkacego. Okreslaja,
jakie proporcje zmienia, jaka czesé
postaci bedzie dominowac, jakiego koloru
i rodzaju linii uzyja.

5. Szkic i plan kompozyciji. Uczniowie = Rozumienie proporcji i skali M, E
wykonujg szkic portretu zgodny z = Planowanie przestrzenne
zaprojektowanymi zasadami. Analizujg = Swiadome tamanie symetrii

wielkos$¢ gtowy, diugosé szyi,
rozmieszczenie elementéw na kartce oraz
rownowage kompozycji.

6. Realizacja portretu w Czystej Formie. - Ekspresja plastyczna A
Uczniowie tworzg finalng prace - Konsekwencja twércza
plastyczng, konsekwentnie realizujac - Odwaga artystyczna

wiasne zatozenia formalne. Kolor i linia
stajg sie gtéwnymi srodkami wyrazu, a
deformacija jest $wiadoma i zaplanowana.

7. Dokumentacja procesu. Uczniowie - Autorefleksja T
fotografujg etapy pracy i umieszczaja je w - Dokumentowanie procesu
Freeform, dodajac krétkie komentarze - Swiadome wykorzystanie technologii

dotyczace swoich decyzji artystycznych i
zmian w projekcie.

8. Miniwystawa klasowa. Klasa organizuje - Prezentacja publiczna S,A
wystawe portretow. Uczniowie prezentuja - Komunikacja
swoje prace, omawiajg zasady Czystej - Uczenie sie od innych

Formy, ktére zastosowali, i poréwnuja
rézne rozwigzania formalne.

9. Refleksja koncowa. Uczniowie wspdlnie - Krytyczne myslenie S
odpowiadajg na pytania: ,,Czym jest - Swiadomos¢ artystyczna
Czysta Forma?”, ,Dlaczego Witkacy - Autorefleksja

zmieniat proporcje?”, ,,Czy portret musi
by¢ podobny do rzeczywistosci?”.



Wskazowki do projektu:

Zachecaj uczniéw do portretowania prawdziwych oséb — kolegéw i kolezanek z klasy — podobnie jak robit to
Witkacy, ktory tworzyt portrety realnych ludzi, a nie wymyslonych postaci.

Przypominaj, ze celem portretu nie jest podobienstwo fotograficzne, lecz interpretacja osoby poprzez kolor, linie
i proporcije.

Warto pracowac w parach — jedna osoba jest modelem, druga artystg — a nastepnie zamieni¢ sie rolami.

Zachecaj ucznidw, aby przed rozpoczeciem pracy krétko powiedzieli, co chca podkresli¢ w portretowanej osobie
(np. energie, spokdj, wyrazistosé), tak jak Witkacy podkreslat cechy charakteru swoich modeli.

Traktuj aplikacje Freeform jak zeszyt projektowy artysty, do ktérego uczniowie moga wracaé w trakcie pracy i
sprawdzacé, czy realizacja jest zgodna z planem.

Podczas omawiania prac unikaj ocen typu ,fadne — brzydkie”; skupiaj sie na decyzjach artystycznych i procesie
twérczym.

Mozna stworzy¢ klasowg ,,Firme Portretowg”, w ktérej uczniowie nadajg swoim pracom tytuty i krotkie opisy
inspirowane metodg pracy Witkacego.

N YT T L A e

PROJEKT STEAM

Witkacy - dramat, Czysta
Forma, stowotworstwo
| eksperyment literacki

Grupa wiekowa: Liceum

Cel gtowny: Celem projektu jest poznanie Stanistaw Ignacy Witkiewicz jako pisarza i dramaturga, ze
szczegolnym uwzglednieniem dramatu Szewcy, zrozumienie zasad Czystej Formy w
literaturze oraz charakterystycznego stowotworstwa i neologizmow Witkacego. Uczniowie
analizujg jezyk, strukture i idee dramatu, a nastepnie projektujg i tworzg wiasny utwor
literacki (dramat, wiersz, opowiadanie, krotka forma prozatorska lub tekst hybrydowy),
inspirowany jego metoda.




Koncepcja zajeé¢ Projekt ma charakter interpretacyjno-twérczy. Uczniowie przechodza od lektury i analizy

w modelu Szewcdw do rozpoznania mechanizméw Czystej Formy w literaturze: zerwania z realizmem,

STEAM: groteski, absurdu, nadmiaru idei oraz jezykowych eksperymentéw. Nastepnie — w duchu
STEAM - projektujg zasady wtasnego tekstu, planujg jego strukture i Swiadomie wybierajg
forme wypowiedzi. Technologia wspiera analize, planowanie i redakcje, a finatem moze by¢
czytanie performatywne lub publikacja cyfrowa.

S:

- Uczniowie analizujg Szewcéw jako dramat awangardowy, zwracajgc uwage na deformacje jezyka,
nagromadzenie sprzecznych pojeé oraz neologizmy i gry stowne. Rozpoznajg, ze sens u Witkacego czesto
rodzi sie z brzmienia, rytmu i zestawien stéw, a nie z linearnej fabuty. Omawiajg pojecia: Czysta Forma,
groteska, absurd, kryzys kultury, mechanizacja, rewolucja, wtadza — oraz jezyk jako tworzywo.

- Uczniowie tworzg cyfrowe notatki interpretacyjne (Freeform / Docs / Notes), zaznaczajg cytaty, wypisuja
neologizmy, budujg bank stéw i schematéw stowotwoérczych. Redagujg teksty w edytorach, a chetni
nagrywajg czytanie performatywne lub mini-stuchowisko.

E:

- Tekst traktowany jest jak projekt. Uczniowie planujg zasady: brak realizmu, celowa przesada jezykowa, nagte
zmiany tonu, postacie-idee, neologizmy tworzone wedtug witasnych regut. Decydujg o formie (dramat /
wiersz / opowiadanie / krétka historia / hybryda) i strukturze (sceny, wersy, bloki dialogowe).

A:

- Uczniowie piszg dowolng forme literacka: dramat, wiersz, opowiadanie, krétkg historie, monolog, manifest
lub kolaz gtoséw. Kluczowe jest Swiadome uzycie formy, rytmu i wiasnych neologizmow. Teksty moga zostaé
zaprezentowane jako czytanie performatywne.

M:

- Uczniowie planujg rytm, powtoérzenia, dtugos¢ (werséw, scen), symetrie i ,kontrolowany chaos”. Analizuja,
jak liczba postaci, sekwencje dialogoéw i repetycje budujg napiecie.

Wykaz srodkéw dydaktycznych:

Analogowe: egzemplarze Szewcow, zeszyty, kartki A4, dtugopisy.

Cyfrowe: iPady, (Freeform / Docs / Notes), edytor tekstu, projektor.




Lp.

Dziatania

Zdobyte umiejetnosci ucznia:

STEAM

Poznajemy Witkacego jako pisarza i
teoretyka. Nauczyciel przedstawia
Witkacego jako $wiadomego twérce
nowoczesnej literatury. Omawia Czystg
Forme w teatrze, sprzeciw wobec
realizmu oraz przekonanie, ze dramat nie
musi opowiadac¢ historii, lecz wywotywaé
wstrzas intelektualny. Uczniowie zapisuja
pierwsze skojarzenia z pojeciami: absurd,
groteska, chaos idei, nadmiar sensow.

- Rozumienie kontekstu historycznoliterackiego
- Odrdznianie realizmu od awangardy
- Swiadomos¢ literacka

S,A

Lektura i analiza ,,Szewcow”. Uczniowie
czytajg wybrane fragmenty dramatu
(sceny dialogowe, monologi, fragmenty o
charakterze groteskowym). Nauczyciel
prowadzi analize, zwracajgc uwage na
brak klasycznej fabuty, celowe
przerysowanie postaci oraz chaos
ideologii.

- Interpretacja tekstu dramatycznego
- Analiza formy i tresci
- Krytyczne czytanie

Analiza jezyka i stowotwérstwa
Witkacego. Uczniowie wyszukujg w
tekscie Szewcow neologizmy, dziwne
konstrukcje jezykowe, powtorzenia,
przesade stylistyczna i ,,przecigzenie
stowem”. Analizuja, jak brzmia te stowa,
jakie budza skojarzenia i czy musza mie¢
jednoznaczne znaczenie. Nauczyciel
podkresla, ze u Witkacego jezyk sam
staje sie bohaterem.

- Swiadomos$é jezykowa
- Analiza stylistyczna
- Rozumienie funkcji neologizmu

Cyfrowa notatka interpretacyjna.
Uczniowie tworzg notatke w Freeform lub
edytorze tekstu. Zapisuja cytaty, hasta
ideowe, przyktady neologizmoéw oraz
wiasne komentarze. Tworzg ,bank stow
Witkacego” oraz mape pojec¢ zwigzanych
z dramatem. Notatka ma charakter
roboczy i badawczy, a nie estetyczny.

- Selekcja informacji
- Analiza tekstu z uzyciem technologii
- Organizacja wiedzy

Projekt wtasnego utworu literackiego.
Uczniowie planuja swoj tekst jak projekt:
okreslajg forme (dramat, wiersz,
opowiadanie, krétka historia, tekst
hybrydowy), ustalajg zasady (brak
realizmu, przesada jezykowa, neologizmy,
chaos idei) oraz decydujag, czy postacie
beda ludZzmi, ideami czy pojeciami. Ten
etap ma uswiadomic, ze pisanie to proces
koncepcyijny.

- Myslenie projektowe
- Fjlanowanie struktury tekstu
- Swiadome podejmowanie decyzji

Tworzenie wtasnego tekstu literackiego.
Uczniowie pisza autorski utwor
inspirowany Witkacym. Moga tworzy¢
wiersz, opowiadanie, krétki dramat,
dialog absurdalny lub tekst
eksperymentalny. Zachecani sg do
tworzenia wtasnych neologizméw i
$wiadomego ,przecigzania” jezyka.
Forma jest wazniejsza niz jasny sens.

- Tworczo$c literacka
- Eksperyment jezykowy
- Odwaga twoércza



7. Redakcja i praca nad forma. Uczniowie - Praca z tekstem M
wracajg do swoich tekstéw, skracajg je, - Swiadomosé struktury
zmieniaja rytm, dodaja powtorzenia lub = Krytyczna autorefleksja
celowe ,pekniecia” jezykowe. Analizuja,
czy tekst dziata formalnie: czy jest
intensywny, niepokojacy, zaskakujacy.

8. Prezentacja — czytanie performatywne. - Wystapienia publiczne A
Uczniowie prezentuja swoje teksty w - Interpretacja tekstu
formie czytania: moga stosowaé pauzy, - Praca z glosem
zmiany tempa, akcenty gtosowe.
Nauczyciel podkresla, ze u Witkacego
dramat istniat ,w glosie i napieciu”, nie
tylko na papierze.
0. Refleksja koricowa. Uczniowie - Krytyczne myslenie S
odpowiadajg na pytania: czym jest Czysta - Swiadomosé literacka
Forma w literaturze, dlaczego Witkacy = Autorefleksja

niszczyt realizm, czy sens musi by¢ jasny
oraz czy jezyk moze by¢ autonomicznym
tworzywem artystycznym.

Wskazowki do projektu:

Podkreslaj, ze w twérczosci Witkacego jezyk jest tworzywem artystycznym, a nie tylko no$nikiem znaczen - sens
moze wynikaé¢ z brzmienia, rytmu i zestawien stow.

Zachecaj uczniéw do tworzenia wtasnych neologizmoéw i eksperymentowania ze stowotwoérstwem, nawet jesl
nowe stowa nie maja jednego, jasnego znaczenia.

Przypominaj, ze uczniowie mogg wybra¢ dowolng forme literackg i tematyke: dramat, wiersz, opowiadanie,
krétka historie, monolog lub tekst hybrydowy.
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