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PROJEKT STEAM

Maty Frycek
i jego swiat muzyki

Grupa wiekowa: przedszkole

Cel gtéwny: Wprowadzenie dzieci w $wiat matego Fryderyka Chopina poprze i leii Zyki,
poznanie fortepianu i stworzenie wiasnego uktadu choreograficznego inspirowanégo
tworczoécia kompozytora. Dzieci poznajg dziecifistwo Chopina, ogladaja Zelazowa Wole na
iPadzie, dowiaduja sie, jak dziata fortepian, a nastepnie tworzg muzyczno-ruchowe
interpretacje jednego z utworéw Chopina.

Koncepcja zajeé Dzieci poznaja matego Fryderyka Chopina poprzez opowie$é, obraz, dzwiek i ruch.

w modelu Ogladajg na iPadzie krétkie nagrania z Zelazowej Woli, miejsca jego urodzenia oraz

STEAM: fragment koncertu chopinowskiego, aby zobaczy¢, jak wyglada gra na fortepianie.
Odkrywajg budowe instrumentu — klawisze, pokrywe, pulpit — oraz podstawowg zasade
dziatania dzwieku. W czesci inzynieryjnej dzieci buduja fortepian z klockéw LEGO, testujgc
stabilnos¢ konstrukcji i projektujgc klawiature. W czesci artystycznej tworza choreografie
inspirowang muzyka Chopina, interpretujac jej tempo, charakter i emocje. Projekt konczy
sie wspdlng prezentacjg, podczas ktorej dzieci ogladajg swoje LEGO-fortepiany, rysunki
oraz nagrang choreografie.

S:

- Dzieci poznajg instrument muzyczny - fortepian — jako obiekt akustyczny: dowiadujg sie, ze dzwiek powstaje
dzieki drganiom strun i uderzeniu mtoteczka. Obserwuja réznice miedzy dzwiekiem cichym i gtosnym,
krétkim i dtugim, wolnym i szybkim. Poznaja pojecia: klawisze, struny, brzmienie. Ucza sie réwniez, gdzie
znajduje sie Zelazowa Wola i czym rézni sie muzyka klasyczna od wspdtczesnej.

T:

- Technologia wspiera odkrywanie muzyki Chopina. Na iPadach dzieci ogladajg wnetrza i ogréd Zelazowej
Woli oraz fragment koncertu chopinowskiego. Powiekszajg elementy fortepianu na zdjeciach, obserwujg
ruch ragk pianisty oraz stuchajg utworéw Chopina z wykorzystaniem aplikacji muzycznych. Nauczyciel
nagrywa ich choreografie i dokumentuje prace dzieci.

E:

- W obszarze inzynieryjnym dzieci projektujg fortepian z klockow LEGO. Analizuja, jakie elementy konstrukciji
sg niezbedne: podstawa, klawiatura, pulpit na nuty, pokrywa fortepianu. Dobierajg klocki wedtug ksztattu i
rozmiaru, buduja stabilng konstrukcje i testuja ja, wprowadzajgc ulepszenia. Ucza sie myslenia
przestrzennego, planowania oraz pracy projektowej.



A:

- Czes¢ artystyczna obejmuje ekspresje ruchowa i plastyczng. Dzieci tworzg ukfad choreograficzny
inspirowany muzyka Chopina: reaguja ruchem na tempo, natezenie i charakter utworu. Tworzg ilustracje
fortepianow i matego Fryderyka. Sztuka pozwala im przezywaé muzyke i interpretowac jg wtasnym ciatem.

M:

- W czesci matematycznej dzieci licza klawisze fortepianu, przeliczajg elementy konstrukcji LEGO, poréwnuja
wysokosci i dtugosci klockdw. Podczas déwiczen muzycznych tworza sekwencje rytmiczne
(wolno—szybko-wolno) i powtarzajgce sie wzory ruchowe. Matematyka pojawia sie w sposéb naturalny,
wspierajgc logiczne myslenie i rytmizacje.

Wykaz srodkow dydaktycznych:

ANALOGOWE: duze ilustracje matego Fryderyka i fortepianu, papier A3, kredki, farby, wstazki i chustki do tanca,
papierowe klawisze (czarne i biate paski), instrumenty rytmiczne (opcjonalnie), papier techniczny.

CYFROWE: iPad (filmy z Zelazowej Woli, fragmenty koncertéw, aplikacje muzyczne: Magic Piano, Piano 3D),
gtosnik, aparat iPada do nagrania choreografii.

INNE: klocki LEGO (rézne rozmiary), mata lub przestrzen do tanica, statyw do nagrywania (opcjonalnie).

Lp. Dziatania Zdobyte umiejetnosci ucznia: STEAM
1. Nauczyciel opowiada dzieciom historie o - Stuchanie ze zrozumieniem S,A
matym Fryderyku Chopinie: ze urodzit sig - Budowanie wypowiedzi
w Zelazowej Woli, lubit muzyke i jako - Rozwijanie poje¢ kulturowych i muzycznych
dziecko potrafit wymyslaé krétkie - Myslenie przyczynowo skutkowe

melodie. Pokazuje dzieciom duze
ilustracje przedstawiajgce Fryderyka jako
chtopca. Zadaje pytania: Jak myslicie, jaki
byt Frycek? Co mogto go inspirowac? Jak
wygladat jego dom? Dzieci opisuja to co
widzg na obrazkach.

2. Dzieci ogladaja na iPadzie film - Analiza obrazu S, T
przedstawiajgcy dom i ogréd Chopina. - Skupienie
Nauczyciel zatrzymuje nagranie i prosi - Kompetencje cyfrowe
dzieci o wskazywanie szczegétow: - Opisywanie przestrzeni

»Zobaczcie okno... A tu jest ogréd... Kto
widzi mostek?”. Dzieci opisujag kolory,
detale architektury i otoczenia. Moga
prébowac wyobrazi¢ sobie, jak Frycek
biegat po ogrodzie

3. Nauczyciel pokazuje zdjecie wnetrza - Rozumienie zjawisk dzwiekowych S,A
fortepianu oraz krotki film obrazujacy - Obserwacja
dziatanie mtoteczka uderzajacego w - Koncentracja
strune. Demontuje z dzieémi mit: ,W - Analiza poréwnawcza
$rodku nie ma zadnych ludzi, ktérzy
graja!”.

Nauczyciel wykorzystuje papierowe
klawisze: dzieci naciskajg je, a nauczyciel
objasnia zaleznos$¢: nacisk ,ruch” dZzwiek.
Dzieci stuchaja cichego i gtosnego
fragmentu muzyki Chopina i prébuja
wskazac roznice: ,Czy byto cicho? Czy
byto gto$no? Jak twoje ciato chce sie
ruszaé przy takiej muzyce?”



Dzieci dostajg zestawy LEGO i zadanie:
»Zbudujcie wiasny fortepian!”.

Nauczyciel pokazuje zdjecie fortepianu i
omawia jego charakterystyczne elementy:
— klawiatura (czarne i biate klawisze),

— pulpit na nuty,

— pudto rezonansowe,

- pokrywa, ktéra moze sie otwierac.
Dzieci:

wybierajg odpowiednie kolory i ksztatty
klockow,

buduja podstawe fortepianu,

konstruuja klawiature (np. naprzemiennie
mate i duze klocki jako czarne i biate
klawisze),

tworza pokrywe, a jesli potrafiag — prébuja
ja umocowac na zawiasach LEGO,
testuja stabilnos¢: ,,Czy fortepian stoi
prosto? Czy klawiatura si¢ nie rozpada?”,
dokonujg poprawek i ulepszen.

Myslenie przestrzenne E, A
Projektowanie

Planowanie

Kreatwnos¢

Dzieci ogladajg fragment koncertu
fortepianowego. Nauczyciel prosi, aby
zwrécity uwage na rece pianisty: ,,Czy gra
szybko? Czy wolno? Jak poruszaja sie
jego palce?”

Zatrzymuje nagranie, aby dzieci opisaty
mimike pianisty, jego skupienie i emocje.

Analiza ruchu TA
Wrazliwos¢ muzyczna

Skupienie

Interpretacja wizualna

Dzieci tworza sekwencje rytmiczne Liczenie A,M
klaskane i tupane: Rytmizacja

— wolno-szybko-wolno, Sekwencje

- cicho—-gto$no-cicho.

Poréwnujg dtugosci papierowych klawiszy

(krotki-dtugi) i liczby klockéw LEGO w

swoich konstrukcjach.

W parach uktadajg mini-rytmy i

powtarzajg je jak ,muzyczne echo”.

Nauczyciel odtwarza wybrany utwoér Ekspresja ruchowa S,AM
Chopina (np. Walc a-moll). Dzieci Koordynacja

swobodnie poruszaja sie po sali, reagujac
na tempo:

— skoki przy szybszych fragmentach,

— kotysanie przy wolniejszych,

- obrét przy dtugim dzwieku.

Nastepnie grupa wspdlnie ustala
czteroelementowy ukfad choreograficzny,
np.:

krok do przodu,

obrét,

machniecie wstazka,

przejscie w dot / skion.

Dzieci ¢wiczg uktad przy muzyce, a
nauczyciel pomaga zsynchronizowac
ruchy w grupie.

l?raca zespotowa
Swiadomos¢ ciata, rytm

Nauczyciel ustawia dzieci w pétkolu i
nagrywa ich choreografie na iPadzie. Po
nagraniu odtwarza film dzieciom. Kazde
dziecko moze powiedzie¢, co mu sie
udato i co chciatoby poprawic¢. Grupa
wspolnie ocenia, jakie ruchy byty
najbardziej efektowne.

Kompetencje cyfrowe S,AT
Samoocena

Komunikacja

Analiza procesu tworczego



9. Dzieci prezentujg LEGO-fortepiany, - Prezentacja S,A
rysunki i nagrang choreografie. = Komunikacja spoteczna
Nauczyciel robi zdjecia prac i tworzy
mini-galerie na $cianie. Dzieci opowiadajg
rodzicom lub innym grupom
przedszkolnym o tym, czego nauczyty sie
o Chopinie.

Wskazowki do projektu:

Polecane aplikacje:

- YouTube Kids — nagrania Zelazowej Woli i koncertéw
- Magic Piano / Piano 3D - nauka klawiszy

- Simple Rhythm — éwiczenia rytmiczne

- ovie — nagranie choreografii

- Google Arts & Culture — materiaty o Chopinie

PROJEKT STEAM

Fryderyk Chopin i Polska
- Muzyka, Krajobraz,
Dziedzictwo

Grupa wiekowa: Klasy 1 -3

Cel gtéwny: Celem projektu jest poznanie postaci Fryderyka Chopina jako jednego z najwazniejszych
polskich kompozytoréw oraz zrozumienie, jak jego muzyka nawigzuje do krajobrazu,
tradycji i kultury Polski. Uczniowie odkrywaja miejsca zwigzane z Chopinem, analizujg
brzmienia jego muzyki, tworzg modele i mapy, a takze przygotowujg wtasng wizualng i
dzwiekows interpretacje ,,Polski Chopina”.

Koncepcja zajec Uczniowie rozpoczynajg projekt od poznania Fryderyka Chopina — jego zycia, twérczosci
w modelu oraz kontekstu kulturowego Polski XIX wieku. Ogladajg Zelazowg Wole i Warszawe na
STEAM: materiatach cyfrowych, poznajg miejsca na mapie Polski zwigzane z kompozytorem, oraz
analizujg krajobraz i nature, ktére inspirowaty Chopina.
Na iPadach stuchajg fragmentéw mazurkéw, polonezéw, preludiow i analizujg ich charakter.
Tworzg mape ,,Polska Chopina”, w ktérej tgczg miejsca z muzykg. W czesci inzynieryjnej
budujg model polskiego dworku lub fortepianu z LEGO, a w czesci artystycznej tworzg
obraz lub plakat Polski widzianej oczami Chopina, wykorzystujac elementy folkloru,
przyrody i symboli narodowych.
Projekt konczy sie wystawg ,,Polska Chopina”, podczas ktérej uczniowie prezentujg mapy,
prace, modele i hagrania.



S:

- W czesci naukowej uczniowie poznajg Polske jako kraj o zréznicowanym krajobrazie — lasy, rzeki,
mazowieckie pola, wiatry i deszcze, ktére czesto pojawiajg sie w muzyce Chopina. Odkrywajg elementy
kultury polskiej: stroje, tance (mazur, polonez), tradycje dworkéw i historii Polski. Rozumiejg, dlaczego
Chopin jest wazng postacia polskiej kultury i jak jego muzyka odzwierciedla emocije zwigzane z ojczyzna.

- Technologia pomaga uczniom podrézowaé w czasie i przestrzeni:— ogladaja filmy z Zelazowej Woli,
Warszawy i innych miejsc zwigzanych z Chopinem,- stuchajg nagran muzyki Chopina,— powiekszajg
ilustracje fortepianu i krajobrazéw,— wykonujg zdjecia swoich prac,— przygotowujg nagrania krétkich
interpretacji muzycznych lub prezentaciji.

E:

- W czesci inzynieryjnej uczniowie projektujg i budujg z LEGO dworek polski z czaséw Chopina lub fortepian,
ktéry jest gtdwnym symbolem jego twoérczosci. Planowanie obejmuje konstrukcje bryty, symetrie, dach,
kolumny i drzewa w otoczeniu dworku. Uczniowie testuja stabilnos¢ konstrukcji i wprowadzajg zmiany. Moga
stworzyé mini-ekspozycje: wnetrze salonu z fortepianem.

A:

- Uczniowie tworzg plakat ,Polska Chopina”, ukazujac elementy polskiego krajobrazu inspirowane jego
muzyka. W czesci muzyczno-ruchowej éwiczg kroki poloneza lub mazura. Wykorzystujg kolory i symbole,
aby pokazaé swoje skojarzenia z Polskg i muzykg Chopina. Sztuka staje sie narzedziem interpretaciji
dzwiekow, emociji i barw.

M:

u

- W czesci matematycznej uczniowie tworzg rytmiczne sekwencje na podstawie fragmentéw muzyki Chopina,
porownujg diugosci dzwiekow, przeliczajg elementy konstrukcji LEGO, nanoszg miejsca na mapie Polski,

analizujg odlegtosci i kierunki. Mogg wykonac¢ prosty wykres ,Ktéry utwédr Chopina podobat Ci sie
najbardziej?”.

Wykaz srodkow dydaktycznych:

ANALOGOWE: mapa Polski, kartki A3, kredki, farby, kolorowe mazaki, zdjecia Chopina, papierowe nuty,
papierowe symbole Polski (flaga, krajobrazy), elementy do tworzenia plakatdéw, papier techniczny.

CYFROWE: iPady: filmy (Zelazowa Wola, Warszawa Chopina), nagrania muzyczne, aplikacje muzyczne (np.
Piano 3D), aparat iMovie / Clips do nagran, Google Maps.

INNE: klocki LEGO, statyw do nagrywania (opcjonalnie), gtos$nik, wydrukowane karty pracy.

Lp. Dziatania Zdobyte umiejetnosci ucznia: STEAM

Stuchanie S,A
Notowanie

Analiza informaciji

Wycigganie wnioskéw

1. Nauczyciel przedstawia Chopina jako
dziecko i dorostego, pokazuje jego
portrety oraz zdjecia miejsc, w ktorych
mieszkat. Uczniowie poznaja podstawowe
fakty z jego zycia i zapisuja w parach 3
ciekawostki o kompozytorze.



Uczniowie pracuja z mapa Polski:

— zaznaczaja Zelazowa Wole, Warszawe,
a takze inne miejsca zwigzane z
Chopinem,

- poréwnuija krajobrazy regiondw,

— odpowiadajg na pytanie: ,Jak wygladata
Polska w czasach Chopina?”.

Praca z mapa

Budowanie wiedzy historycznej

Na iPadach uczniowie ogladaja film Analiza obrazu i dZzwieku T
pokazujacy Zelazowa Wole i Warszawe z Kompetencje cyfrowe
czaséw Chopina. Zatrzymujg nagranie,
opisuja krajobraz, detale architektury,
kolory i atmosfere miejsc.
Nauczyciel odtwarza fragment poloneza i Analiza muzyczna S,A
mazurka. Uczniowie opisuja: Kreatywnos$¢
— jak zmienia sie tempo, Interpretacja emocji
— jakie emocje stysza, Stownictwo muzyczne
— jaki obraz Polski widzg oczami
wyobrazni (faka? wiatr? taniec? las?).
Tworza burze mézgéw: ,Jak brzmi
Polska?”.
Uczniowie dzielg sie na grupy projektowe. Inzynieria E,A
Kazda grupa otrzymuje misje: ,Zbudujcie Planowanie
element Polski Chopina”. Do wyboru: Kreatywnosc¢
— dworek polski, Praca w grupie
— salon z fortepianem,
— fortepian koncertowy,
—ogréd z alejka.
Uczniowie:
planuja konstrukcje,
wybieraja klocki,
buduja,
testujg stabilnos¢,
wprowadzajg poprawki.
Uczniowie klaszcza rytmy mazurka, Sekwencje S,AM
poréwnuja dtugosci dzwiekdw, tworzg Rytmizacja
wiasne rytmiczne schematy. Nastepnie Zapis symboliczny
zapisujg rytm na kartce symbolami (X e X
oe),
Kazdy uczen tworzy plakat lub obraz Ekspresja artystyczna A
inspirowany tym, co widziat i styszat: Wyobraznia
polskie krajobrazy, elementy folkloru, Kompozycja
barwy ojczyste, kwiaty, lasy, dworki, Symbolika
symbole narodowe.
Praca moze by¢ potgczona z fragmentem
muzyki, ktorej stucha uczen podczas
malowania.
Uczniowie za pomoca iPada nagrywaja Autoprezentacja TA
krotkie 20-30 sekundowe wypowiedzi, w Kompetencje cyfrowe
ktorych opisuja swoja prace i wyjasniaja, Komunikajca
co dla nich oznacza ,Polska Chopina”.
S,A

Cata klasa przygotowuje miniwystawe:
mapy, plakaty, LEGO-konstrukcje,
nagrania. Uczniowie oprowadzajg po niej
inne klasy lub rodzicéw.

Prezentacja pracy
Wspétpraca

Budowanie pewnosci siebie



Wskazowki do projektu:
Polecane aplikacje:

- Google Maps - praca z lokalizacjami Chopina

- Piano 3D / Magic Piano — nauka klawiszy i dzwiekdw

- Polish Music YouTube - polonezy i mazurki Chopina

- iMovie / Clips — nagrywanie prezentaciji

- Google Arts & Culture — dzieta sztuki i zdjecia miejsc zwigzanych z Chopinem
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PROJEKT STEAM
Fryderyk Chopin - Muzyka,
Patriotyzm 1 Historia Polski
Grupa wiekowa: Klasy 4 - 8
Cel gtéwny: Celem projektu jest pogtebione zrozumienie tworczosci Fryderyka Chopina w kontekscie

polskiej historii, tozsamosci i patriotyzmu. Uczniowie analizujg, jak muzyka Chopina
wyrazata tesknote za ojczyzng, badajg jego biografie w kontekscie XIX-wiecznej Polski i
tworzg wtasny utwor w aplikacji muzycznej na iPadzie, ktéry odzwierciedla ich wspétczesng
wizje Polski.

Koncepcja zajeé Uczniowie rozpoczynajg projekt od poznania zycia Chopina w kontekscie zaborow,
w modelu powstan i emigracji. Ogladaja fragmenty utwordw, analizuja ich emocjonalny charakter oraz
STEAM: symbole polskosci ukryte w muzyce — rytmy poloneza i mazurka, nawigzania do natury,
ludowosci i tesknoty.
Na iPadach uczniowie stuchajg utworéw Chopina w wysokiej jakosci, analizujg ich strukture
i tempo, a nastepnie poznajg miejsca zwigzane z kompozytorem oraz historig Polski,
korzystajgc z map i materiatéw cyfrowych.
W czesci inzynieryjnej projektujg i tworzg pomnik Chopina — rzezbe, model lub instalacje —
w dowolnej wybranej technice. W czesci artystyczno-technologicznej komponujg wiasny
utwér ,Moja Polska” w aplikacji muzycznej. Na koniec prezentujg swoje prace podczas
S- mini-koncertu i wystawy.

- Uczniowie analizujg tto historyczne twdrczosci Chopina: epoke zabordéw, zycie na emigracji, powstania oraz
europejski kontekst XIX wieku. Poznajg poloneza i mazurka jako tafnce zakorzenione w polskiej kulturze i
tozsamosci. Ucza sie rozpoznawaé elementy patriotyczne w muzyce Chopina: rytm, harmonie, emocije i
symbolike. Rozumieja, jak muzyka moze sta¢ sie formg oporu, pamieci lub wyrazenia wiezi z ojczyzna.




T:

Technologia petni funkcje badawczg i twérczg. Uczniowie:

- ogladajg interaktywne mapy Polski z czaséw Chopina,

— stuchajg nagran w profesjonalnej jakosci,

- analizujg dynamike utworéw w aplikacjach muzycznych,

- —tworza wiasne kompozycje w aplikacjach GarageBand, BandLab lub Chrome Music Lab,
- - nagrywaja swoje komentarze i prezentacje w iMovie lub Clips.

E:

- W czesci inzynieryjnej uczniowie projektuja i wykonuja pomnik Fryderyka Chopina w dowolnej technice.
Moga wykorzystac: gline, plasteline, papier, mase papierowa, drut, recykling, naturalne materiaty, klocki, a
nawet technike mieszana. Wczesniej analizujg zdjecia znanego pomnika Chopina w tazienkach Krélewskich,
zwracajgc uwage na symbolike (wierzba, ruch, emocja). Uczniowie tworzg najpierw szkic pomnika, a
nastepnie jego wersje przestrzenna, testujgc stabilnos¢ i kompozycije.

A:

- W czedci artystycznej uczniowie komponujg wiasny utwoér muzyczny ,Moja Polska”. Tworza melodie w
aplikacji muzycznej, dobierajg instrumenty i tempo, interpretujac, czym dla nich jest Polska: krajobrazem,
emocja, historig, miastem, rodzing, tradycjg. Intensywnos$¢ i charakter melodii odzwierciedlajg ich osobiste
skojarzenia. Uczniowie moga stworzy¢ oktadke graficzng do swojego utworu oraz projektowaé plakaty
zwigzane z patriotyzmem i kultura.

M:

- W czesci matematycznej uczniowie analizujg strukture muzyczna: tempo (BPM), diugosci taktéw, wartosci
rytmicznych. Poréwnujg dynamike réznych fragmentéw muzyki Chopina i wtasnych kompozycji. Podczas
tworzenia pomnika planujg proporcje, wysokosci i szerokosci elementéw. Moga wykonac¢ wykres nastroju
utworu lub mape zaleznosci rytmicznych.

Wykaz srodkéw dydaktycznych :
ANALOGOWE: kartki A3, szkicowniki, otéwki, markery, tektura, masa plastyczna (glina, plastelina, masa
papierowa), papier kolorowy, drut florystyczny, folie, patyczki, zdjecia pomnikéw Chopina, mapa Polski, papier

nutowy.

CYFROWE: iPady: aplikacje muzyczne (GarageBand, BandLab, Chrome Music Lab), YouTube (muzyka Chopina),
Google Earth / Maps, aparat (zdjecia prac), iMovie / Clips (prezentacje), aplikacje graficzne (Sketchbook, Canva).

INNE: naturalne materiaty (gatazki, kamyczki), przedmioty recyklingowe.

Lp. Dziatania Zdobyte umiejetnosci ucznia: STEAM
1. Nauczyciel przedstawia epoke zabordw i - Myslenie krytyczne S,A
omawia zycie Chopina: dziecinstwo w - Analiza zrédet
Warszawie, dziatalnos¢ w srodowisku - Whioskowanie

patriotycznym, emigracje i tesknote za
ojczyzna. Uczniowie analizuja fragment
listu Chopina oraz opis Warszawy XIX
wieku. W grupach tworzg mape mysli:
»Dlaczego muzyka Chopina stata sie
symbolem polskosci?”



Uczniowie pracuja z mapa Polski —
zaznaczajg miejsca zwigzane z Chopinem
(Zelazowa Wola, Warszawa, Duszniki,
Paryz jako miejsce emigracji). Opisuja
krajobrazy regionow i tworza krétkie
notatki o znaczeniu kazdego miejsca w
zyciu kompozytora.

Praca z mapa
Orientacja przestrzenna
Analiza geograficzna

Na iPadach uczniowie stuchaja
fragmentéw polonezéw, mazurkdw,
preludioéw. Otwierajg wizualizacje dzwieku
i analizuja tempo, dynamike, powtarzalne
sekwencje. W parach zapisuja, jakie
emocje budzi dany fragment i jakie
symbole Polski widzg ,,oczami
wyobrazni”.

Praca z mapa
Orientacja przestrzenna
Analiza geograficzna

S, TA

Nauczyciel pokazuje zdjecia pomnika
Chopina w tazienkach i omawia jego
symbolike. Uczniowie tworza wtasny
projekt pomnika — szkic z opisem
symboli i przestania. Nastepnie wykonuja
pomnik w wybranej technice (glina,
papier, masa papierowa, drut, recykling,
naturalne materiaty).

Uczniowie:

— analizujg stabilnos¢ konstrukgiji,

— modelujg proporcije,

- wyjasniaja w krétkim opisie: ,,Co mdj
pomnik méwi o Polsce?”

Projektowanie przestrzenne
Kreatywnos¢
Praca z materiatami

S,E, A

Uczniowie w aplikacjach GarageBand,
BandLab lub Chrome Music Lab
komponujg wiasny utwoér. Dobieraja:

— instrumenty (fortepian, skrzypce, bebny,
flety),

— tempo (wolne - nostalgia, szybkie —
energia),

- dynamike,

- barwy dzwieku.

Moga dodac¢ nagrane wtasne dzwieki:
szum drzew, odgtos szkoty, ruch uliczny.
Utwor trwa 30-90 sekund. Uczniowie
nadaja tytut i projektuja cyfrowa oktadke.

Kreatywnos¢
Tech ologia
Narracja dZzwiekowa

S, TAM

Kazdy uczen nagrywa w iMovie / Clips
krotka wypowiedz (30-45 sek.), w ktérej
wyjasnia swojg kompozycje, symbolike
pomnika i personalne spojrzenie

Tworzenie narracji
Kompetencije cyfrowe
Praca z kamerg

T, A

Uczniowie prezentuja swoje pomniki,
odtwarzajg wtasne utwory i omawiajg je
przed klasa. Powstaje galeria patriotyzmu
— wystawa prac, szkicow i kompozycji
muzycznych. Mozna zaprosi¢ rodzicéw
lub inng klase.

Wystapienia publiczne
Prezentacja
Integracja wiedzy

S,A




Wskazowki do projektu:

Polecane aplikacje:

- Chrome Music Lab (Song Maker)

- GarageBand / BandLab — tworzenie muzyki
- Google Earth — miejsca Chopina

- YouTube - polonezy i mazurki

- iMovie / Clips — nagrywanie i montaz

- Sketchbook / Canva - okfadki i projekty.

PROJEKT STEAM
Gtos Polski w Europie

Muzyka, Tozsamosc

| Geopolityka

Grupa wiekowa:

Cel gtowny:

Koncepcja zajeé
w modelu
STEAM:

Liceum

Celem projektu jest zrozumienie Fryderyka Chopina jako jednej z kluczowych postaci
polskiej kultury, ktéra w XIX wieku stata sie ,gtosem Polski” na arenie miedzynarodowe;.
Uczniowie analizujg muzyke, kontekst historyczny, polityczny i emigracyjny, tworza wiasne
narracje edukacyjne oraz komponuja wspodtczesng interpretacje poloneza w aplikaciji
muzyczne;.

Uczniowie rozpoczynaja od poznania realiéw geopolitycznych epoki: zabordéw, emigracii,
europejskich ruchéw wolnosciowych oraz roli sztuki w czasach, gdy Polska nie istniata na
mapie. Ogladajg materiaty filmowe, analizujg Zrédta pisane (listy Chopina, opinie
wspotczesnych), a nastepnie badajg, w jaki sposéb jego muzyka stata sie symbolem
polskosci, oporu i kultury. W czesci technologicznej pracujg na iPadach: stuchajg nagran,
tworzag wizualizacje dzwieku, badajg mapy europejskich podrézy Chopina i projektujg
wiasna ,cyfrowa mape wplywoéw”. W czesci inzynieryjnej tworza prototypy narzedzi
edukacyjnych (infografiki, interaktywne plansze, modele symboli). W czesci artystycznej
komponujg wtasng wersje krétkiego poloneza lub mazurka w nowoczesnej aranzacji, taczac
tradycje z elektronika. Cato$¢ konczy podcastem, debata oksfordzka i prezentacja
projektow.




S:

- Uczniowie analizujg kontekst historyczno-polityczny dziatalnosci Chopina: zabory, Wielkg Emigracje, role
kultury w podtrzymywaniu tozsamosci narodowej, europejskie stolice kultury (Paryz, Wieden). Czytaja
fragmenty listdw Chopina, badajg zjawisko emigracji elit i roli sztuki w oporze politycznym. Rozumiejg, jak
muzyka ksztattowata narracje o Polsce.

T:

- Technologia stuzy analizie i tworzeniu tresci:

- —iPady: stuchanie nagran Chopina w wysokiej jakosci,

- - GarageBand / BandLab: komponowanie wtasnych utworow,

- - Google Earth: ,Mapa Europy Chopina” — miejsca jego koncertow i emigraciji,
- —iMovie / Clips: nagrywanie podcastéw i komentarzy,

- —narzedzia do wizualizacji dzwieku: wykresy dynamiki, struktura rytmiczna,

- —Canva/ Figma: tworzenie infografik i nowoczesnych wizualizaciji.

E:

- Uczniowie projektujg multimedialne narzedzie edukacyjne dotyczace roli Chopina w Europie. Moze to by¢:
— interaktywna mapa ,,Europa Chopina”,

- infografika nt. geopolitycznego kontekstu jego twérczosci,

— prototyp aplikacji edukacyjnej,

— model symbolicznego ,,pomnika polskosci” inspirowanego muzyka Chopina,

- instalacja tgczaca historie, muzyke i wspoétczesng kulture (np. przestrzenny wykres emocji w polonezie).
Uczniowie projektuija, testuja i ulepszaja swoje rozwigzania, pracujac metoda projektowa.

A:

Sztuka jest kluczem do zrozumienia Chopina. Uczniowie tworza:

- —wspodtczesng interpretacje poloneza lub mazurka (elektroniczng, filmowa lub instrumentalng),
— trailer edukacyjny o roli Chopina,

- —kolaze i plakaty ,,Chopin — Gtos Polski”,

- artystyczne wizualizacje emocji w muzyce (kolor, ruch, swiatto),

- —podcast o wptywie Chopina na kulture europejska.

Uczniowie uczg sie ekspresji artystycznej, interpretacji i Swiadomego korzystania z tradyciji.

M:

- W czesci matematycznej uczniowie analizuja:

— strukture rytmiczng poloneza i mazurka (3s, %),

- —tempo BPM, dynamike i zmiany natezenia dzwieku,

— statystyki dotyczace recepcji Chopina w $wiecie (festiwale, konkursy, nagrania),

- - geograficzne odlegtosci i trasy podrézy Chopina po Europie,

- wykresy poréwnawcze: tempo ré6znych wykonan, dtugos$é fraz, intensywnos$é dzwieku.
- Matematyka pomaga wizualizowa¢ muzyke, historie i kulture.

Wykaz srodkéw dydaktycznych:

Analogowe: mapa Europy, kartki A3, markery, wydruki listdw Chopina, opracowania historyczne, zdjecia miejsc i
0s0b, schematy rytmiczne.

Cyfrowe: iPad: GarageBand / BandLab, Google Earth, YouTube (utwory Chopina), narzedzia do wizualizacji
dzwieku, Canva / Figma, iMovie / Clips, podcast recorder.



Lp. Dziatania Zdobyte umiejetnosci ucznia: STEAM
1. Analiza zrédet: fragmenty listéw Chopina, - Krytyczna analiza zrodet S,A
mapa polityczna Europy XIX wieku, teksty - kaczenie informaciji
o Wielkiej Emigracji. Uczniowie tworza - Praca historyczna
notatke badawcza: ,Dlaczego Chopin
wyjechat z Polski i dlaczego nie mogt
wrécié?”
2. Uczniowie tworza mape miejsc = Orientacja geograficzna S, M
zwigzanych z Chopinem (Warszawa, = Analiza historyczna
Wieden, Paryz, Majorka, Londyn).
Opracowuija krétkie notatki: ,Znaczenie
tego miejsca dla Chopina i dla Polski”.
3. W GarageBand lub aplikaciji do - Analiza muzyczna S,TM
wizualizacji dzwieku uczniowie analizujag = Praca z technologig
strukture poloneza i mazurka: dynamike, = Krytyczne stuchanie
tempo, rytm. Uzupetniaja arkusz analizy
muzycznej. Poréwnuja kilka wykonan
tego samego utworu.
4. Uczniowie tworza: infografike, - Projektowanie E,A
interaktywna mape, mini-aplikacje, - Inzynieria
instalacje przestrzenng lub model - Kreatywnos¢
symbolicznego pomnika. Pracujga metoda - Praca grupowa
design thinking: pomyst X prototyp X test
X ulepszenie.
5. Uczniowie komponujg w - Tworzenie muzyki TAM
GarageBand/BandLab nowoczesng - Technologia dZzwieku
interpretacje poloneza (lub innego tanca - Kreatywnos$¢
narodowego) z elementami muzyki
elektronicznej. Dobierajg tempo,
instrumenty, harmonie. Nadaja tytut i
projektuja oktadke.
6. Uczniowie nagrywaja 3-5 minutowy - Komunikacja S, A
podcast, w ktérym przedstawiaja swoja - Argumentacja
odpowiedz i argumenty historyczne, - Tworzenie tresci audiowizualnych
kulturowe oraz muzyczne. Wykorzystuja
fragmenty swojej kompozycji jako tto.
7. ,»,Chopin byt pierwszym globalnym - Retoryka S,A
ambasadorem Polski”. - Argumentacja
Uczniowie przygotowujg argumenty, - Wspétpraca
analizujg materiaty Zrodtowe i prezentujg
stanowisko.
8. Uczniowie prezentuja swoje kompozycije, - Praca filmowa S, T,A
infografiki, modele i podcasty. Powstaje - Technologia
wystawa szkolna. - Kreatywnos¢




Wskazowki do projektu:
Polecane aplikacje:

- GarageBand / BandLab — kompozycje

- Google Earth — mapa Europy Chopina

- iMovie / Clips — podcasty i filmy

- YouTube — poréwnania wykonan

- Canva/ Figma — infografiki

- Miro / Jamboard — mapy mysli i analizy historyczne

Pomysty dodatkowe:

- mozna przygotowaé szkolny ,Konkurs na Polonez XXI wieku”,
- uczniowie moga opublikowaé¢ swoje podcasty i utwory jako
klasowa playliste.
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